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I. Ti  viene proposto un questionario comprendente 25 quesiti ordinati in modo casuale

rispetto all’argomento di cui trattano. Si consiglia di leggerli comunque tutti. Per ciascun

quesito sono suggerite quattro risposte contrassegnate con le lettere A, B, C e D:

Solamente una risposta è corretta. 

II. Tra le risposte suggerite scegli quella che ti sembra la più appropriata: quando sei

sicuro riporta la lettera corrispondente nel FOGLIO RISPOSTE nella casella corrispondente al

numero d’ordine del relativo quesito. 

III. Attento agli errori di trascrizione:  fa fede quello che hai segnato sul foglio risposte.

IV. Non segnare due risposte diverse per un quesito, le tue risposte non verrebbero prese

in considerazione. 

V. Se vuoi avere la possibilità di modificare qualcuna delle risposte date SCRIVI A MATITA e se

vuoi cambiare risposta cancella la precedente con gomma morbida.

VI. Puoi usare la calcolatrice tascabile

VII.Regole per l’assegnazione dei punteggi: a) per ogni risposta corretta sono assegnati 4

punti; b) per ogni mancata risposta è assegnato 1 punto; c) nessuna detrazione è

prevista per risposte errate.

VIII.Hai  80 minuti di  tempo dall’inizio della prova.
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